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このたびは、 「クオ一 ス」 を お買い求め いただき 誠に ありが とうこ' ざいます 3 
プレイ される 箭 にこの 観 萌_ を お A みいた だき！ f しい 使用方 逢で お葉し み 
ください。 


SCC は、 MSX 尨び アーケード 角に 開発され た ウェーブ 音源 LSI です。 

しゅつりょく も おんげん どうじ しよう 

① 5 つの 出力 ポー 卜を 持ち、 MSX 音源 （ PSG ) と 同時に 使用す る ことで 

ぜん おん じつげん 

全 巳 音 ポリ フォ ニックが 実現し ます。 

©自由に 波形を 設定す るた めの 波形 合成 デ 一夕 RAM を 内蔵し、 ゲームに 

てき なみがた じゆう さくせい きょうい おんげん 

適した 波形が 自由に 作成で 吉る 驚異の ウェーブ 音源 LS 丨 です。 

おんげん え どくとく おんしよ く さいせい かのう 

@ PSG や FM 音源では 得られない 独特の 音色の 再生が 可能です。 






この 商品は、 「コナミの ゲームを 10 倍 楽しむ カー 卜 リッジ」 及び、 「コナミ 
の 新〗 0 倍 力一 卜 リッジ」 丨 こは 対応して いません。 
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1 ■クオ 一 スフ ロロ一 ク 

l " X _ 、牵 S 空 巔 で □■劣 苹裔が れ 、笑 蘇が- 芬 の の i に 
急激に 収縮す る 重力 崩 邊が_ 生、* 後、 反餐 による Mi 关編 知を 起こした。 

それに 伴い 新星を 形成すべき 杨 体は 空間の ひずみに よって、 分’ 裂’ 夫 
(巳 LOCK 群) に 姿を 変えた。 これらの 物質は 常に 禾定 分裂して 行きながら、 
周辺の ありと あらゆる 物体を 砕いて は 呑み込んで 行った。 

# 雈、 沾绿 では High-Tech 「 fologyW^^# 、 M!Q<3BL 〇 CI^¥ 
をい ち 早く 発見、 「クオ一 ス」 と 名付けた。 分析の 結果 「クオ— ス」 は 整った' 治' 
になる と 分解 するとい ラ 弱点を 解明。 緊急に 巳 LOCK を 形成で きる 方法 
の 研究開発を はじめた。 

そして 芩、 ぜク オース i 闘 ロケ ッ 卜を ii させた。 
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a ク オースの 壊し 方 
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1 P MODE 1 人 用。 

モード 3、 たりよう きようり よく 

2 P MODE 1 ••… 2 人 用、 協力 モード 

モード 、i 、たりよう たいせん 

2 P MODE 2 …… 2 人 用、 対戦 モード 


O この ゲームは 1 人 または E 人 用です。 

©キーボード 、ジョイスティックの どちらで も 遊べます。 


©空いて いる スロッ 卜に 「クオ ース 」 の カー 
卜 リッジを 差し込ん でから 電源を入れ、 
ゲーム 矣ス夕 一 卜させます。 オー プ ニン 
グ デモ、 ゲーム デモ、 コナミ タイ 卜 ル 中 
に gPA 己 1] キー (又は トリガー A ) を 押 
すと タイ 卜 ル 画面に 変わります。 


がめん ひょう じち ゅう また お 

©タイ 卜 ル 画面 表示 中に [ space ! キー (又は トリガ一 a ) を 押す と ゲーム モード 
セレ ク卜 画面になります 。ゲーム モードは 3 種類 あり、 それぞれ 次の よ 5 にな 
つてい ます。 










}J^d 


参. 


©カーソル キー 又は ジョイスティックの 囿围 で ゲ一厶 モードを 選び 「SPACE I 
キー (支は トリガー A ) を 舞し ます 0 

©ゲームの 設定を せずに ゲームを 始めたい ときは 「GAME START 」 を 選び、 
f ^ PAC 目 キー (又はた リガ 一 A ) を と ゲームが すぐに 始まります。 
ゲームの 設定を レたい 時は 「 CONFIGURATION 」 を 選び 旧 PACE 丨 キー 
(又は 卜 リガ一 A ) を 押す と セレ ク卜 画面に 変わります。 

©セレ ク卜 画面は、 ゲーム モードに よって それぞれ 異なり ますが 、 「IP MODE 」 
の セレ ク卜 画面を 例に とって 説明し ますと、 SPEE □(速さ ） _STAGE (ステ 
ージ 選択 ) •PLAYER (プレイヤ 一機 選択） •巳 GM (曲の 選択) が それぞれ 力一 
ソル キー 又は ジョイスティックの 囹囹で 選べます。 (詳しい プレイヤ一 の 紹介は 
P * M を ご覧く ださい。） 

全て 選択し 終わったら ^^ C ^ I キー (又は 卜 リガ 一 A ) を 押す と ゲームが 始 
まります。 


© 「 ESCI キーで セレクトの 最初の 画面に 戻ります。 







5 ■ゲーム モード 

• ip m6de» 






l 人 用の ゲーム，一 ドです。 ナ さじ. ぉ "い、 •け 

ステージは 10 の 小 エリアから 成り、 最後に 降りて くる 金色の ブロックを 消す と、 1 ス 
テージ クリアです。 . _ 

ゲ一厶 を 始める 前に 「 CONFIGURATION 」 を 選ぶ と、 


SPEED 

はゃ- 

STAGE 
ステージ 選択 


ブレイ ヤー- 

PLAYER 

きせんた く 

プレイヤ 一機 選択 


0 〜 9 で 数字が 大吉く なるほど 
ブロックが 速く 降りて ぎます。 


□〜 9 ステ一 ジが 選べます。 


4 機の ろち から 
プレイヤ 一機が 選べます。 


以上の 設定が で吉 ます。 設定は、 それぞれ カーソル キー 又は ジョイスティックの 
囹囹で 選べます。 


II 


P . 


m 


r 


_ 

rl 

Er 


IP MODE 画面 


ゲ一厶 オ一バ 一 になった 時、 画面に 表示 
されて いる カウン 卜が 損になるまでに 


丨 SPACE # — (又は トリガ一 A ) を 
押す と、 ゲーム オーバ一 になった ステ 
—ジの 初めから、 コン テイ ニュー ブレイ 
できます。 




n 



•2P MODE 1 

の" ゲームです 0 
ぎ 又の プレイヤ一?^ 協力して ブロック 
を 消して いきます。 女、 プレイヤ一 同志 
得点を 競い 备 5 こと もで きます。 

「 CON ^ fetlf ^^ TION 」 で 設定は、 
それぞれ カーソル キー 又は ジョイス 
テイ ックの 囹囹で 選べます。 
PLAYER 2 を 選択す る 時は、 キー 
ボードの r ^ TFi 又は、 ポー 卜 巳 側 
の ジョイスティック 左右 レバ一 で 選 
ベます。 上下の 移動は、 キーボードの 
rEirui 又は ジョイスティックの 上 
下 レバーで 選べます。 



2 P MODE 1 画面 

ゲ一厶 オーバ一 になった 1、||_こ嘗 
示されて いる カウン 卜が 0 になる まで 


に I SPACE "! キー (又は 卜 リガ一 A ) 
を 押す と、 ゲー 厶オ一 バーに なった 
ステージの 初めから、 コン テイ ニュー 
プレイで きます。 


2 人 用の 対戦 型 ゲーム モードです。 

2 人の プレイヤーが 画面の 左右に 分か 
れ 同時に ゲームを 始め、 どちら かが ブ 
ロックに 破壊され ゲームオーバーに 
なる まで 続けられます。 

「 CON 闩 GUR ATION 」 で、 それぞれ 
SPEED ， LEBEL， PLAYER 
を 選びます。 設定は、 それぞれ カー ソ 
ル キー 又は ジョイスティックの 囹囹 
で 選べます。 

SPEE □に 差を つけたり LEBEL 
で ゲーム スター 卜 時から 目 かくしを 
いれて 八ン ディを 付けたり すれば、 

2 人の プレイヤーの 腕に 差が あっても 
互角に 戦 5 ことが でぎ ます。 
ブロックを 3 個 以上 まとめて 消す と、 
相手の 画面に 目 かくしが 降りて 吉 ます ^ 
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6. 画面 構成 

®1P MODEilii(lAffl) 

ブロック 


プレイヤ 一 
エリァ 

スコア —— 一 プレイヤ一 

•2P MODE 1 齒 歯 ( 台 入 角磕另 モード ) 


ステージ エ U ア 

はんこう 

番号 


ステージ エ 1 J ア 

{よん ニう 

番号 


ブロック ピース 


スコア 1 


スコア E 


プレイヤー 1 


プレイヤー 2 









ゲ一厶 を 始める 前に 「 qONFIGU ^ ATION 」 で プレイヤ一 檣を 
1 ベます。 プレイヤー 4 は, の です。 


PLAYE 闩 1 

SQUARE Mk-5 

沈 ツ^^ インの 
宇宙空間 仕様 型 戦闘機。 


P し AYERO 

DING THE FORTH 

昔、 ロケ ッ 卜は 大砲の 弾と 同 
じ 様な 物と 考えられ ていたと 
ころから 考案され た タイプ。 


P し AYE 闩 3 

FIVE PENNIES 

アールデコ 風の 時代が かった 
デザイン。 人類の 希望を 八 一 
卜の 形に 託して いる。 


PLAYERS 

CANNON BONO 

砲台を イメージした 戦闘機。 
クオ一 スに ブロック ピースを 
撃ち 込む 機能を 追求した 型。 
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使用 上の 注意 及び お願い 

♦この 商品は、 VRAM 128 K 日 以上の MSX 2 及び MSX 2+ 規格の パー ソ 
ナル コン ピュー 夕で ご 使用 頂けます。 

參 力— 卜 リッジを 脱 着す る 時は 必ず 本体の 電源を 〇 F F にして ください。 
♦精密 機器です から 絶対に 分解し ないで ください。 

•長時間に わたり ゲームを する 時は、 1 時間 ごとに 10 〜 20 分の 休憩を しまし ょ 5。 
* サン ヨー MPC - KMPC -25 F □、日立 M 巳 - H 3、 等は PSG と SCC の 
音の バランスが 悪くなる 時が あります が、 ゲームの 進行には 影響ありません。 
春本 体に 八一 ド ポーズ 及び スピード コン 卜 ロール 機能が 付いている 場合、 こ 
れを 使用す ると 画面が くずれる ことがあり ますので 使用し ないで ください。 
♦ご 使用になる パソコンと TV モニタ一 の 組合せに より、 音の バランスが 悪 
くなる ことがあり ますが、 カー 卜 リッジの 故障ではありません。 お 手数です 
が TV モニタ一 の 音量を 調節して ご 使用く ださい。 

* 落丁 •乱丁を 除 さ、 この 取扱説明書の 再発 行は いたしません。 

•この 商品は、 コナミ 工業 株式会社が 開発した オリジナル 作品です。 

当社の 許可な く 映像、 音響、 プログラム、 印刷物 等を 複製す る ことを 禁じます。 

鲁 商品は 慎重に 検査し、 万全を 期して 出荷して おります が、 万一 お気付きの 点 
がご ざいましたら、 下記の コナミ ㈱ 営業部 「 MSX 係」 まで ご連絡く ださい。 
尚、 商品を 直接 お送り 頂く 前に、 必ず 電話 等で ご連絡く ださる よう お願い 
致します。 

関東 地区:〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 TEL 03-264-5678 
関西 地区:〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4-23-18 TEL 06-334-0335 


♦ M S X は 株式会社 アスキーの 登録商標です。 


コナ 5 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3 丁目 25 TE し 03-264-5678( 代丨 
〒561 大阪府 豊中市 庄内栄 町 4 丁目 23-18 TE し 06-334-0335( 代) 

コナミ* テレホン サービス 

【北海道 地区】 札幌 011 (851)3000 【関西 地区】 大阪 06(334)0399 
[東北 地区】 青 森 0177 (22)5731 【四国 地区】 松 山 0899(33)3399 
秋 田 0188 (24) 70001 九州 地区】 福 岡 092(715)8200 
【関東 地区】 東京 03(262)9110 大牟田 0944(55>4444 

【北陸 地区】 新 潟 025(229) 1141 鹿 児 島 0994 (72) 0606 


No. 950274 


